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ITT, LF 7: Cyberphysische Systeme

Blatt:

LS: Ampelsteuerung

Datum:

Eine Ampel mit der LOGO programmieren
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Funktionsbeschreibung

- Wenn Schalter S1 auf Auto steht
bekommt die Ampel einen Startimpuls
und schaltet auf Grun.

- Wird der Taster S4 betatigt, schaltet die
Ampel nach 2 Sekunden auf Orange.

Nach weiteren 5 Sek auf Rot. Bleibt
dann 20 Sek auf Rot. Danach wird fur
zwei Sekunden auf Rot und Orange
geschaltet. Am Ende wieder auf Grun.

- 2 Sekunden nachdem Rot aktiviert
wurde, leuchte die blaue Leuchte fur

13 Sekunden.

- Wird S1 auf 0 gestellt, schaltet die
Ampel aus.
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