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INGOLSTADT Name

Klasse Datum

1 TestFlow
1. Offnen Sie die Weboberflache von Node-Red im Webbrowser:
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27.3.2023, 22:05:40 node: debug 1
msg.payload : number
1679947548485

27.3.2023, 22.05:51 node: debug 1
msg.payload : number

1679947551668

wurden noch nicht deployed!

Blauer Punkt: Anderungen /

Debugfenster

2. Fulgen Sie der Arbeitsflache einen Inject- und einen Debug-Node hinzu und verbinden Sie diese.
Ubernehmen Sie die Anderungen (Deploy) und klicken Sie den Button am Inject-Node.
4. Betrachten Sie die Ausgabe in der Debug-Konsole. Was wird Ihnen angezeigt?
5. Offnen Sie die Eigenschaften des Inject-Nodes durch Doppelklick und fiihren Sie folgende Anderungen
durch:
a. Geben Sie dem Inject-Node den Namen
Node 'inject' bearbeiten
S Start Test™.
b. Andern Sie den Topic des Inject-Node zu Loschen Abbrechen
»Hallo Welt!*. #+ Eigenschaften & 3B &
c. Andern Sie die Payload des Inject-Node
. . « W Name |
zu ,,Dies ist ein Test.
d. Passen Sie die Einstellungen des Debug- — .
Nodes so an, dass gesamte Msg.-Object i ’ -
angezeigt wird. msg. topic = va x
e. Fugen Sie dem Inject-Node ein weiteres

Attribut hinzu: Name: ,, Testwert®, Art: Boolean, Wert: true
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6. Wie lautet nun die Ausgabe des Debug-Nodes?

7. Welche drei Attribute hat jedes Nachrichtenobjekt im Standardfall?

8. Welche Funktion hat der Button am hinteren Ende des Debug-Nodes?

9. Welche Information liefert der Tooltip beim Maus-Hoover tiber dem Ausgang des Inject-Nodes?

10. Was heil3en folgende Begriffe Ubersetzt?

a. Payload:

b. Topic:

2 2.Flow: Ping

11. Legen Sie einen neuen Flow an: Nutzen Sie einen Ping-Node, um die Verbindung zu einem Server (z.B.
10.0.0.10) zu prifen. Die Ausgabe soll zunéchst tiber einen Debug-Node erfolgen.

o Fugen Sie einen Inject-Node (dieser spricht durch sein Ausgangssignal den Ping-Node an, damit
dieser in Aktion tritt) ein und passen Sie den Ping-Node an, so dass er die Nachricht vom Inject
erhalt. Dieser soll den Ping selbststandig jede Minute ausldsen.

e Nutzen Sie einen Switch-Node, um abhéangig vom Erfolg des Pings den Flow auf zwei Pfade
aufzuteilen.

¢ Nutzen Sie den Change-Node um in den Pfaden die Payload der Nachrichten anzupassen. War
der Ping erfolgreich: ,,Der Server lauft!“, andernfalls: ,,Der Server ist offline!*

e Testen Sie den Switch-Node, indem Sie eine ungenutzte IP-Adresse eintragen.
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